第一节    栅元的定义 ‑9U
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用户在三维正交坐标系下(见下图)定义曲面，用曲面围成栅元，在栅元中填充物质。栅元可由一些曲面包围区域的交集和并集构成。曲面可通过设置解析方程参数或指定曲面上一些已知点定义。 
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例1：一个长方体，由6个面围起的空间构成一个栅元。这6个面的外部空间，就是除了这个长方体的空间，构成外部世界栅元。 
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例2：在一个正方体里，有两个圆柱体，这两个圆柱体构成一个栅元(注意：是由两个物体一起构成)，这个正方体(请原谅我只画了一个边框)除了那两个圆柱体的部分，构成另一个栅元，图中我写了White space is a cell。最后是这个立方体以外的部分，构成外部世界栅元。 C:C5
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箭头所指，为几何边界。 6
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注意：栅元空间一定要连续地定义，我们不能有无定义的空白之处。 ​V>
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(1)    坐向(sense) OqPiN_+
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    定义栅元时，一个重要的概念是坐标点相对于曲面的坐向。假设s=f(x,y,z)=0是一曲面S的方程，对于任意一点(x’,y’,z’)，代入s=f(x,y,z)后，若s=0则该点在曲面S上。若该点不在曲面S上，有两种情况：s>0时称该点相对于曲面S具有正的坐向，反之称该点相对于S具有负的坐向。例如，球面以外的点相对于球面具有正坐向，沿坐标轴正向离开垂直于坐标轴平面的点相对该平面具有正坐向。 jx[q6g
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任何曲面都把空间分成两部分，一部分相对于该曲面具有正坐向，另一部分具有负坐向。填写栅元卡时，在曲面号之前用正负号表示栅元中的点相对于该曲面的坐向，正号可省略。 
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对于一个封闭的曲面，例如球面，坐向(sense)就变成： KKG
K
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内部=负值 Negative L_Ma{5O{4+  
外部=正值 Positive 1d1 .L>FQ
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再举一个例子：有一个大球面S1，它的里面有一个小球面S2。在小球面S2外且在大球面S1里的部分，是这样定义的：-1 +2 JVJU
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在小球面S2里的部分，是这样定义的：-2 C
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